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Aufgabenstellung

.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

p
© Diesist eine einfache

Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenuU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im Menu des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den

Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menlii zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im Menu des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.
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Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menu zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenuU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im Menu des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

+ Nutzen Sie den roten Zauberpinsel

oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Dies ist eine einfache Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel

oben rechts im MenU des Bausteins,

um seinen Inhalt zu leeren.
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Dies ist eine einfache - \
Beispielaufgabe.

Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.
Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenuU des \
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren. o .

[

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel

oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

2

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten
Zauberpinsel oben rechts im
MenuU des Bausteins, um seinen
Inhalt zu leeren.

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den

Stift, um den Inhalt direkt im

rechten Menli zu bearbeiten.
* Nutzen Sie den roten

Zauberpinsel oben rechts im

MenU des Bausteins, um seinen

Inhalt zu leeren.
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Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menii zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im MenU des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

Informationstext

Dies ist eine einfache
Beispielaufgabe.

+ Klicken Sie doppelt oder auf den
Stift, um den Inhalt direkt im
rechten Menli zu bearbeiten.

* Nutzen Sie den roten Zauberpinsel
oben rechts im Menu des
Bausteins, um seinen Inhalt zu
leeren.

g N\
Mit diesem Baustein erstellen Sie

einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.

* Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfligen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
«Erweiterte Formatierung".

* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten .

\ J

e —————————

Mit diesem Baustein erstellen Sie

einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie

doppelt auf den Text, um Ihn zu

bearbeiten.

® Zum Formatieren nutzen Sie

entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
JErweiterte Formatierung".

Ve

* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einflgen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
.Erweiterte Formatierung".
* Um dieses Beispiel zu I6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie

einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie

doppelt auf den Text, um Ihn zu

bearbeiten.

¢ Zum Formatieren nutzen Sie

entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen - aktivieren

Sie in der rechten Bearbeitungsleiste

JErweiterte Formatierung".
* Um dieses Beispiel zu I6schen,
klicken Sie auf den roten .

Seite 3/20

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter

https://www.tutory.de/tilecompare/dokument/tile-compare-rahmenhintergrundeteil 1

27.02.2021




Name: tile-compare Rahmen_Hintergrinde_Teil_1

27.02.2021

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einflgen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
.Erweiterte Formatierung".
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.

e Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Luicken, Farben, Links oder
Formeln einfligen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
«Erweiterte Formatierung".

* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Luicken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
JErweiterte Formatierung".
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
®* Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einflgen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
~Erweiterte Formatierung”.
* Um dieses Beispiel zu I6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfligen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
«Erweiterte Formatierung".
* Um dieses Beispiel zu I6schen,
klicken Sie auf den roten .

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten. ' ,
® Zum Formatieren nutzen Sie '
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen - aktivieren
Sie in der rechten Bearbeitungsleiste
-,Erweiterte Formatierung”.
e Um dieses Beispiel zu Ischen,
klicken Sie auf den roten .
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Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Luicken, Farben, Links oder
Formeln einfugen wollen -
aktivieren Sie in der rechten
Bearbeitungsleiste , Erweiterte
Formatierung”.
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.

e Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Luicken, Farben, Links oder
Formeln einflgen wollen -
aktivieren Sie in der rechten
Bearbeitungsleiste ,Erweiterte
Formatierung”.

e Um dieses Beispiel zu I6schen,
klicken Sie auf den roten

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen -
aktivieren Sie in der rechten
Bearbeitungsleiste , Erweiterte
Formatierung”.
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten

Mit diesem Baustein erstellen Sie - -
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um lhn zu
bearbeiten. : ‘

e Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Meni direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links ‘oder

 Formeln einfigen wollen- -
aktivieren Sie in der rechten’
Bearbeitungsleiste , Erweiterte
_ Formatierung”. ~ |

e Um dieses Beispiel zu I6schen,

klicken Sie auf den roten

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
® Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfugen wollen -
aktivieren Sie in der rechten
Bearbeitungsleiste , Erweiterte
Formatierung”.
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten

Mit diesem Baustein erstellen Sie
einfache Texte, wie diesen. Klicken Sie
doppelt auf den Text, um Ihn zu
bearbeiten.
®* Zum Formatieren nutzen Sie
entweder das graue Menu direkt
Uber diesem Baustein oder - wenn
Sie Lucken, Farben, Links oder
Formeln einfigen wollen -
aktivieren Sie in der rechten
Bearbeitungsleiste ,Erweiterte
Formatierung”.
* Um dieses Beispiel zu |6schen,
klicken Sie auf den roten
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Lickentext

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.

Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen. ’
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.

Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf

das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.
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Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fiir den folgenden Luckentext stéhen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Giber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf

das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf'"dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Lickentext stehen.

Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.
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Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Lickentext stehen.

Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Liucken auf dem Dokument.

Hier kann lhre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

( -
@ Hier kann Ihre Aufgabenstellung fir den folgenden Llckentext stehen.

Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.

Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar iiber dem Béérbeitungsfeld. Klicken Sie auf
\ D . —~

das Zahnrad oberi re&htswaufc'iem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument. (
N N - ‘
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Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen. ﬂ
Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf

das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Lucken auf dem Dokument.

Hier kann Ihre Aufgabenstellung fur den folgenden Luckentext stehen.

Erstellen Sie weitere , z.B. mit Hilfe der eckigen Klammern (Mac: Alt + 5 und 6.
Windows: AltGr + 7 und 8) oder der Toolbar Uber dem Bearbeitungsfeld. Klicken Sie auf
das Zahnrad oben rechts auf dem und wahlen Sie dort unterschiedliche

der Licken auf dem Dokument.

Worter zuordnen

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und Kleinschreibung!

Das das Der
Haus ist grol3.
Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor ist

eckig.

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und Kleinschreibung!

Das das Der
Haus ist grol3.
Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor ist

eckig.

—
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€D setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grof3- und
Kleinschreibung!

Das@® das€@d Der@®

Haus ist grol3.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

Das das Der

Haus ist grol.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.

€L) setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grof3- und
Kleinschreibung!

Das@@® das@® Der@d

Haus ist grol3.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

Das das Der

Haus ist grol3.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

Das das Der

Haus ist grol.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.

Setze die richtigen Artikel! Beachte
dabei die GroR3- und
Kleinschreibung!

Das das Der

Haus ist groR3.

Ich fahre Auto.
Ball ist rund und Tor
ist eckig.
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Setze die richtigen

Artikel! Beachte

dabei die GroR3- und
) Kleinschreibung! )

- Das das

Der ;o

Haus ist groB.
Ich fahre

Auto.

-

Ball ist rund -

Tor ist

Setze die richtigen
Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

Setze die richtigen
Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

Das das

Der

Haus ist grol3.

Ich fahre
Auto.

Ball ist rund
und Tor ist
eckig.

(5 Setze die richtigen
Artikel! Beachte
dabei die Grol3- und
Kleinschreibung!

N

p
(5) setze die richtigen
Artikel! Beachte
dabei die GroR3- und
Kleinschreibung!

Das@® das @)
Der@

Haus ist grof3.

Ich fahre
Auto.

Ball ist rund
und Tor ist
eckig.

. y

Setze die richtigen
Artikel! Beachte
dabei die Grol3-
und
Kleinschreibung!

Das das Das@® das €D
D
Der Der @3 as
das
Haus ist grol. Haus ist groR. Der
Ich fahre Ich fahre .
Haus ist
Auto. Auto. I grof.
Ball ist rund Ball ist rund 2 adats
und Tor ist und Tor ist Yol
eckig. eckig. Ball ist rund
__ und Tor ist
eckig.
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Hinweis
Q Rechenweg Q Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.
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.
o5
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)

- Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

- Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fUr das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

: Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

- Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

:(): Rechenweg

v is
S~
—< >~

i,
.
o3

:

w1,
.
o3z
:

)

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.

: Rechenweg

Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg
angeben.
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Q Rechenweg Q Rechenweg
Um die volle Punktzahl zu erhalten, Um die volle Punktzahl zu erhalten,
solltest du fur das Losen der solltest du fur das Losen der
Aufgaben stets den Rechenweg Aufgaben stets den Rechenweg
angeben. angeben.

)¢ Rechenweg +(J: Rechenweg
Um die volle Punktzahl zu erhalten, . Um die volle Punktzahl zu
solltest du fur das Lésen der erhalten, solltest du fur das Lésen
Aufgaben stets den Rechenweg der Aufgaben stets den '
angeben. ' Rechenweg angeben.

~

Begriffsdefinition

( )
E Schule E Schule
Die Schule ist eine Institution, an Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und der Bildung durch Wissen und
Kénnen an Lernende vermittelt Konnen an Lernende vermittelt
wird. wird.
N <)

Schule E Schule

Die Schule ist eine Institution, an Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt Koénnen an Lernende vermittelt
wird. wird.

E Schule E Schule

Die Schule ist eine Institution, an Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und der Bildung durch Wissen und
Konnen an Lernende vermittelt Konnen an Lernende vermittelt
wird. wird.
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Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird.

E Schule L

Die Schule ist eine‘lnsfitution, an
der Bildung durch Wissen und
Kénnen an Lernende vermittelt
wird. -

E Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird.

E Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird.

E Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird.

Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Konnen an Lernende vermittelt
wird.

Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird.

/

Schule

Die Schule ist eine Institution, an
der Bildung durch Wissen und
Koénnen an Lernende vermittelt
wird. ‘

\

N
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Tabelle

1 1 2 1 1 2

2 2 4 2 2 4
Multiplikationstabelle Multiplikationstabelle

1 1 2

2 2 4

Multiplikationstabelle
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Auswahltabelle

Bewerte deine Arbeitsleistung.

sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
€ Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
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Bewerte deine Arbeitsleistung.

sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
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Bewerte deine Arbeitsleistung.

sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
‘Bewert\e deine Arbeitsleistung. )
‘ sehr gut gut Sl ce gut
Qualitat O O O
Selbststéndigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
g
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
L) Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat @) O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Bewerte deine Arbeitsleistung.
sehr gut gut nicht so gut
Qualitat O O O
Selbststandigkeit O O O
Tempo O O O
Motivation O O O
Seite 18/20

Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/tilecompare/dokument/tile-compare-rahmenhintergrundeteil 1



Name: tile-compare Rahmen_Hintergrinde_Teil_1 27.02.2021

Linien und Kastchen

e A
g _J
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Multiple-Choice

p
(@) Welche Tiere
gehoren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehoren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehoren zu den
Saugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Sdaugetieren?

O Hunde
O Katzen
O Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehoren zu den
Saugetieren?

Welche Tiere
gehodren zu den
Sdugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Sdugetieren?

O Hunde
O Katzen
QO Vogel

O Delfine

@ Welche Tiere '

gehoéren zu den
Sdugetieren?

O Hunde ~ O Hunde
O Katzen O Katzen - -
QO Vogel O Vogel
O Delfine O Delfine
{ )
@) Welche Tiere Welche Tiere

gehdren zu den
Saugetieren?

(O Hunde
O Katzen
O Vogel

O Delfine

Welche Tiere
gehdren zu den
Sdugetieren?

O Hunde
O Katzen
O Vogel

O Delfine

gehdren zu den
Sdugetieren?

O Hunde
O Katzen
O Vogel

O Delfine
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