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Name: Kartenspiel: Einführung Werte und Normen 25.09.2021

Das Kartenspiel

Sie können noch zusätzliche Regeln wählen:

1) Die Punkte notiert
a) jeder Spieler für sich selbst
b) jeder Spieler für seinen linken Nebensitzer
c) jeder Spieler für seinen rechten Nebensitzer
d) ein Spielleiter für alle

2) Zeigen zwei Karten dieselbe Zahl, gewinnt der Spieler, der gerade weniger
Punkte hat.

3) Der Spieler mit den meisten Punkten erhält nur dann weitere Punkte, wenn
die Zahl auf seiner Karte größer ist, als die Summe der beiden niedrigsten
Karten.

4) Alle Spieler müssen während des gesamten Spiels immer mit mindestens
einer Hand ihr Ohr berühren. Andernfalls verliert er einen Punkt.

5) Nach jeder Runde tauschen der Spieler mit der höchsten und der mit der
niedrigsten Karte ihre beiden Karten aus.

6) Am Ende des Spiels ...
a) ... erhält der Spieler mit den meisten Punkten den gesamten Gewinn.
b) ... erhalten die drei Besten jeweils den selben Anteil am Gewinn.
c) ... wird der Gewinn unter allen Spielern gleichmäßig aufgeteilt.

Sie spielen ein Kartenspiel, bei dem jeder einen Stapel
Karten erhält und mischt. Gleichzeitig decken alle Spieler die
oberste Karte ihres Stapels auf. Wer die Karte mit der
höchsten Zahl hat, erhält einen Punkt. Das Spiel endet nach
3 Minuten.

1 Notieren Sie, welche der obigen Regeln sie aufnehmen. Sie können sich auch
auf weitere Regeln einigen. Begründen Sie Ihre Wahl.

2 Das Spiel soll nun in einer Grundschulklasse gespielt werden. Würden Sie die
Regeln ändern? Warum?
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