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Er stel len einer Pi xel gra fik

Jede Pi xel gra fik, wel che wir be trach ten wird mit Hilfe von Bi när zah len be schrie ben. Das Herz
soll dies ein mal ver deut li chen. Eine 1 steht bei spiel haft für rot und eine 0 für weiß. In der Re -
a li tät sind Far ben doch etwas kom pli zier ter dar zu stel len.

0    0    1    0    0    0    0    1    0    0
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1    1    1    1    1    1    1    1    1    1
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0    1    1    1    1    1    1    1    1    0

0    0    1    1    1    1    1    1    0    0
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0    0    0    0    1    1    0    0    0    0
Pi xel gra fi ken selbst stän dig ge stal ten
Nun sollst du ein mal selbst sol che Pi xel gra fi ken er stel len. Folge dafür der Schritt fol ge:

1. Er stel le eine neue, leere Text da tei mit Hilfe des „Text edi tors“.
Öffne diese Datei an schlie ßend und Schrei be den nach fol gen den Text hin ein:

1 P1
2 8 8

P1 = Pro fil 1 be deu tet 1 = schwarz; 0 = weiß
8 8 = An zahl der Pixel (ins ge samt 64 Pixel)

2. Fülle deine Gra fik mit 0en und 1en indem du sie mit einem Leer zei chen trennst.

1 0 1 1 0 0 1 0 1
2 1 0 0 1 1 0 1 0
3 0 1 1 0 1 1 0 1
4 1 0 0 1 0 0 1 1
5 0 1 1 0 0 1 0 1
6 1 0 0 1 1 0 1 0
7 0 1 1 0 1 1 0 1
8 1 0 0 1 0 0 1 1

 

Je nach dem wo du 1en und 0en ein gibst wer -
den schwar ze oder weiße Pixel ge setzt.
Ach tung: Es wer den na tür lich nur 8 Zei len
und 8 Spal ten be ach tet, wenn du dies wie in
Schritt 1 über nom men hast.
An lei tung für die Dar stel lung von Far ben (für
Ex per ten):
https://de.wi ki pe dia.org/wiki/Por ta ble_An y map

3. Spei che re deine Datei noch mals unter Datei > Spei chern unter...
Dort ver gibst du einen Namen dei ner Wahl mit der Da tei endung pbm. Ohne txt!
Bsp.: 'Herz.pbm' Es kann sein, das du in dem Feld dar un ter Da tei typ > alle Da tei en aus -
wäh len musst.

Informatik  


