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Name: Das Schulden-Guthaben- Spiel 01.09.2021

Es gibt die Be griffs kar ten: Nimm „+“ und Gib „-“ und Zah len kar ten: von (-10) bis (+10).

1 Jeder zieht zu Be ginn 2 Zah len kar ten und ad diert diese. Das Er geb nis ist dein Kon to -
stand zum Be ginn des Spie les.

2 Die jün ge re Per son zieht zu erst eine Be griffs kar te. Nun gibt es 2 Mög lich kei ten:

• Du hast eine „Gib (-)“ Karte ge zo gen: Jetzt muss du eine Karte dei ner Wahl an deinen
Mit spie lerin ab ge ben.

• Du hast eine „Nimm (+)“ Karte ge zo gen: Jetzt darfst du eine Karte von Kar ten sta pel zie -
hen.

3 Jede Per son do ku men tiert bei jeder Ver än de rung sei nen/ihren neuen Kon to stand, mit
der je wei li gen Ak ti on in der Ta bel le.
Ein Bei spiel siehst du in dem fol gen den Bild.

4 Ge won nen hat die Per son, wel che nach 4 Spiel zü gen den hö he ren Kon to stand hat.

Re chen re geln
Denk an die be spro che nen Re chen re geln zur Ad di ti on und Sub trak ti on.
Nutze als Ge dan ken stüt ze fol gen de Fra gen.
Ad di ti on: Was pas siert wenn du Geld da zu be kommst bzw. Schul den dazu be -
kommst?
Sub trak ti on: Was pas siert wenn du Geld aus gibst bzw. deine Schul den an je -
mand an de ren ab gibst.

In dem Spiel gibt es fol gen de Re geln:

Mathematik Seite 1/2



Angaben zu den Urhebern und Lizenzbedingungen der einzelnen Bestandteile dieses Dokuments finden Sie unter
https://www.tutory.de/entdecken/dokument/das-schulden-guthaben-spiel

Name: Das Schulden-Guthaben- Spiel 01.09.2021

Nutzt die fol gen den Ta bel len für euer Schulden- Guthaben-Spiel. Tragt jede Ver än de rung
eures Kon to stan des, wie bei Regel 3, in eure Ta bel le ein.
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