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Grundlagen Hardware
PC Schnittstellen

Einführung

1 Öffnen Sie die Website www.menti.com
und melden Sie sich mit dem Code 49 75
04 an.

WLAN
Falls Sie ein eigenes Gerät verwenden
wollen, melden Sie sich am temporä-
ren WLAN an. SSID und Passwort ste-
h d f l

Wortwolke
2 Nennen Sie Begriffe (maximal 10), die Ihnen zum Thema „PC-​Schnittstellen“ einfallen.

Beschränken Sie sich nicht ausschließlich auf Schnittstellen(bezeichnungen), sondern
denken Sie auch an übergeordnete Begriffe, die mit PC-​Schnittstellen in Zusammenhang
stehen.

Aus Ihren Begriffen wird automatisch eine „Wortwolke“ erstellt. Je häufiger ein Begriff
genannt wird, desto größer taucht er in der Wolke auf.

Anschließend erhalten Sie einen Ausdruck der Wolke. Heften Sie diesen zu Ihren Unter-
lagen Wir benötigen ihn für die nächste AufgabeMindmap

3 Wir wollen nun gemeinsam die gefundenen Begriffe strukturieren und um weitere Be-
griffe ergänzen. Hierzu erstellen wir gemeinsam „live“ eine Mindmap. Diese erhalten Sie
anschließend als Ausdruck. Bitte legen Sie diese zu Ihren Unterlagen.

Expertenteams
4 Finden Sie sich zu Expertenteams zu je maximal vier Mitgliedern zusammen. Ihre Aufga-

be ist es, je einen Schnittstellentyp oder einzelne Fachbegriffe vorzustellen. Ziel ist es,
die Ergebnisse am Ende allen Teilnehmern zur Verfügung zu stellen. Sie sind frei, was
die verwendeten Materialien angeht. Wichtig ist, dass keine „klassischen“ Dokumente
entstehen, sondern dass Sie sich „kreativ austoben“.

Möglichkeiten wären:

• Präsentation (PowerPoint, Prezi, LibreOffice)
• Erklärvideo (kostenlos erstellbar auf mysimpleshow.com oder powtoon.com)
• Sketchnote (siehe hierzu http://t1p.de/odzl)
• „Analog“ auf FlipChart-​Papier

Definition Schnittstelle
Eine Definition des Begriffs „Schnitt-
stelle“ gibt es unter
http://t1p.de/interface
Wir schauen das VIdeo gemeinsam.
Der Text des Videos finden Sie am
E d d A b it bl tt
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Das sind die Themen:
1. Serial-​ATA
2. USB
3. HDMI
4. Thunderbolt
5. UPnP
6 di B iff i ll ll l idi kti l bidi kti l lld l h lb

Vorstellung der Ergebnisse
5 Jede Gruppe stellt ihr Ergebnis kurz vor.

Feedback

6 Melden Sie sich wieder an www.menti.com an. Verwenden Sie den Code 80 91 93 und
geben Sie Feedback!

Hinweis zur Bearbeitung
Versuchen Sie, die Funktionsweise der jeweiligen Schnittstelle möglichst einfach zu er-
klären.
Beantworten Sie auch die Fragen, wofür die Schnittstelle genutzt wird, welche ver-
schiedenen Varianten vorkommen, wo diese genutzt werden, wie möglicherweise
verschiedenen Bauformen aussehen oder auch welche Datenübertragunsraten mög-
lich sind..
Beschränken Sie Ihre Recherchen nicht alleine auf die WIkipedia Analoge Fachlitera

Text Erklärvideo
Die Schnittstelle oder das Interface ist der Teil eines Systems, welcher der Kommunikation
dient. Wenn man ein beliebiges „System“ als Ganzes betrachtet, das es zu analysieren gilt,
wird man dieses Gesamtsystem in Teilsysteme „zerschneiden“. Die Stellen, die als Berüh-
rungspunkte oder Ansatzpunkte zwischen diesen Teilsystemen fungieren (über die die Kom-
munikation stattfindet), stellen dann die Schnittstellen dar. Unter Verwendung dieser
Schnittstellen kann man die Teilsysteme wieder zu einem größeren Ganzen zusammenset-
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